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Abstrak  
Tugas Akhir merupakan salah satu syarat kelulusan yang harus ditempuh oleh setiap mahasiswa pada suatu 

perguruan tinggi. Proses tugas akhir diawali dengan penyerahan judul, pembuatan proposal, dan pemilihan 

dosen. Teknik Informatika Unwidha masih menggunakan cara manual dalam menjalankan proses penyerahan 

judul tugas akhir. Proses terlalu lama sehingga dirasa tidak efektif dan efisien bagi mahasiswa dalam proses 

pengajuan tugas akhir. Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi pendaftaran Teknik Informatika 

Unwidha berbasis mobile. Hasil penelitian dijadikan sistem pendukung Prodi Teknik Informatika Fakultas 

Teknologi dan Komputer Unwidha dalam memaksimalkan pelayanan akademik kepada mahasiswanya. 

Kemudahan akses yang didapatkan mahasiswa dalam proses pengajuan Tugas Akhir menjadi poin utama Prodi 

Teknik Informatika menghasilkan lulusannya tepat waktu. Metode penelitian yang digunakan adalah metode 

pengembangan sistem Rapid Application Development. Tahapannya meliputi perencanaan kebutuhan, workshop 

desain, dan implementasi. Metode pengumpulan data menggunakan observasi dan angket. Sedangkan untuk 

metode pengujian aplikasi menggunakan metode pengujian white box dan black box. 

Kata Kunci: Aplikasi pengajuan dan panduan tugas akhir, teknik informatika, mobile, RAD, flutter 

 

Abstract 
The final project is one of the graduation requirements that must be take by every student at a tertiary institution. 

The final project process begins with submitting titles, making proposals, and selecting lecturers. Unwidha 

Informatics Engineering still uses the manual method in carrying out the process of submitting the title of the 

final project. The process takes too long so it is deemed ineffective and inefficient for students in the final 

assignment submission process. This study aims to design a mobile-based Informatics Engineering Unwidha 

registration application. The research results are used as a support system for the Informatics Engineering Study 

Program, Faculty of Technology and Computers, Unwidha, in maximizing academic services to its students. The 

ease of access that students get in the Final Assignment submission process is the main point for the Informatics 

Engineering Study Program to produce graduates on time. The research method uses the Rapid Application 

Development system development method. The stages include requirements planning, design workshops, and 

implementation. Methods of data collection using observation and questionnaires. As for the application testing 

methods using white box and black box testing methods. 

Keywords: Application submission and final project guide, informatics engineering, mobile, RAD, flutter 

 

1. PENDAHULUAN 

Tugas akhir merupakan salah satu syarat 

kelulusan yang ditetapkan di masing-masing 

Program Studi ditingkat Fakultas ataupun 

Universitas sesuai kurikulum yang diberlakukan  

[1]. Tugas akhir berupa laporan tertulis dari hasil 

pelaksanaan suatu penelitian, yang dibuat untuk 

pemecahan masalah tertentu dengan menggunakan 

kaidah-kaidah yang berlaku dalam bidang ilmu 

tersebut guna memenuhi salah satu syarat kelulusan 

dalam rangka penyelesaian studi di Program Studi 

yang diikutinya [2]. Mahasiswa yang sedang 

menempuh pendidikan diperguruan tinggi, dituntut 

untuk menyelesaikan studinya dalam jangka waktu 

yang telah ditentukan. Terdapat beberapa syarat dan 

proses yang harus dipenuhi serta dilalui mahasiswa 

untuk bisa mengajukan tugas akhir. Oleh karena itu, 

mahasiswa harus menyusun target-target tertentu 

untuk bisa menyelesaikannya sejak dini [3] [4]. 

Mahasiswa di Prodi Teknik Informatika 

Unwidha diwajibkan untuk menempuh tugas akhir 

jika memang sudah memenuhi persyaratan. Adapun 

syarat - syarat yang harus dipenuhi antara lain 

JURNAL JARINGAN SISTEM INFORMASI ROBOTIK (JSR) 
Vol. 7 No. 2 TAHUN 2023          E - ISSN : 2579-373X 

 

 



242 Aryati Wuryandari1, Doni Setyawan2, Oryzha Wahyu Nugraha3 
Jurnal Jaringan Sistem Informasi Robotik (JSR) Vol . 7 No. 2 (2023) 241 – 246 

 

setiap mahasiswa S1 yang akan menyelesaikan 

studinya diwajibkan menempuh seminar dengan 

beban 2 sks dan tugas akhir dengan beban 4 sks [5]. 

Selain itu mahasiswa yang akan menyusun tugas 

akhir diperbolehkan mengajukan judul ketika sudah 

menempuh sesuai dengan jumlah sks yang sudah 

ditentukan. Ketika syarat syarat terpenuhi, maka 

mahasiswa dapat mengajukan judul skripsi atau 

tugas akhir. 

Proses pengajuan judul tugas akhir diawali 

dengan mahasiswa mengisi formulir pendaftaran 

yang bisa diambil adminstrasi fakultas. Formulir 

pendaftaran setelah diisi dimintakan tanda-tangan 

ke Kaprodi dengan dilampiri deskripsi dari masing 

masing judul tugas akhir. Formulir tersebut 

diserahkan kembali ke bagian administrasi. Proses 

selanjutnya mahasiswa menunggu penetapan judul 

dan pembimbing tugas akhir. Mahasiswa yang 

sudah mendapatkan penetapan dosen pembimbing  

dapat melakukan konsultasi tugas akhir dan mulai 

penyusunan usulan proposal sampai dengan laporan 

tugas akhir [5]. 

Banyak mahasiswa yang mengeluhkan proses 

pengajuan tugas akhir yang panjang dan lama. 

Keluhan mereka antara lain sulitnya bertemu 

dengan pimpinan untuk mendapatkan tanda tangan, 

waktu tunggu yang lama, tidak bisa memilih dosen 

pembimbing dan lain lain [6]. Dari sisi admin 

fakultas juga akan ada berkas yang menumpuk 

yang berupa formulir pengajuan judul tugas akhir 

dan skripsi, menginputkan kembali data atau 

informasi yang ada di formulir kedalam komputer 

dan lain lain. Ketidak efektifan tersebut membuat 

banyak fakultas telah beralih ke sistem pengajuan 

skripsi yang lebih digital dan otomatis. Sistem 

pengajuan skripsi yang otomatis dan digital, akan 

lebih banyak manfaatnya seperti penghematan 

waktu, pengurangan kesalahan manusia, 

aksesibilitas yang lebih baik, dan efisiensi 

administrasi [7][8].  

Penelitian ini menghasilkan aplikasi 

pengajuan dan panduan tugas akhir berbasis mobile 

yang dapat dijadikan sebagai salah satu support 

system bagi Prodi Teknik Informatika Unwidha 

dalam mengoptimalkan layanan dan meningkatkan 

kinerja dalam meningkatkan proses pembelajaran 

terutama dalam pengambilan tugas akhir. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian terapan 

dengan metodologi penelitian menggunakan 

tahapan metode pengembangan sistem yakni Rapid 

Application Development (RAD). Tahapan 

tahapannya RAD meliputi [9] [10]: 

2.1    Requirement Planning 

Tahapan requirement planning meliputi 

pengumpulan data dan analisis data. 

2.1.1 Pengumpulan data 

Pengumpulan data yang dilakukan peneliti dengan 

tiga cara, diantaranya observasi, wawancara dan 

review referensi/literatur. 

2.1.2 Analisis data 
Pada tahapan dilakukan filter data dari hasil 

pengumpulan data.  Data yang diperoleh antara lain 

panduan tugas akhir, formulir pendaftaran tugas 

akhir, hasil penerimaan pengajuan judul tugas 

akhir. 

 

2.2    Design Workshop 

Desain workshop meliputi tiga proses yang 

kontinu yaitu prototype, coding dan pengujian. 

2.2.1 Proses Perancangan Prototype 

Proses perancangan prototype dilakukan dengan 

tiga tahapan, diantaranya perancangan desain, 

perancangan database dan desain antar muka. 

Proses perancangan desain meliputi pembuatan 

diagram context pembuatan data flow diagram 

seperti pada Gambar 1 dan Gambar 2. 
 

 
 

Gambar 1. Diagram Context Aplikasi Pengajuan 

dan Panduan Tugas Akhir 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 2. DFD Aplikasi Pengajuan dan Panduan 

Tugas Akhir 

 

Database yang dibuat sesuai dengan diagram 

konteks dan DFD. Dikarenakan ada dua entitas 

yang berbeda yang mengakses aplikasi, maka 

desain antar mukanya dibedakan menjadi dua yaitu 

dari interface dari sisi admin operator dan dari sisi 

mahasiswa. Interface antar muka dari sisi 

mahasiswa dan admin operator dapat dilihat seperti 

pada Gambar 3 dan Gambar 4. 
 

 
 

Gambar 3. Interface antar muka dari sisi 

mahasiswa 
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Gambar 4. Interface antar muka dari sisi admin 

operator 
 

 

Proses selanjutnya adalah proses coding. Pada 

proses ini pembuatan program berdasarkan hasil 

dari perancangan prototype diproses sebelumnya 

menggunakan flutter dan bahasa pemograman Dart 

[11]. 

Setelah coding selesai maka peneliti melakukan 

pengujian. Proses pengujian dilakukan oleh peneliti 

dan pihak yang akan menggunakan yakni pihak dari 

Prodi Teknik Informatika Unwidha. Pengujian 

dilakukan secara kontinu dan berulang kali untuk 

mendapatkan feedback dan solusi pemecahan yang 

optimal dalam pembuatan aplikasi.  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Aplikasi pengajuan dan panduan tugas akhir 

berbasis mobile ini memudahkan mahasiswa dan 

dosen dalam proses tugas akhir. Di dalam aplikasi 

ini, mahasiswa dapat melakukan pengajuan judul 

dan melihat pengumuman, panduan, serta hasil 

pengajuan judul yang telah diajukan. Sedangkan 

bagi dosen, aplikasi ini berfungsi untuk melihat dan 

memberikan hasil pengajuan judul yang diajukan 

oleh mahasiswa, serta membuat panduan dan 

pengumuman. 

Bagi mahasiswa yang sudah memiliki akun 

bisa klik tombol “Login” untuk masuk ke halaman 

Login, sedangkan bagi mahasiswa yang belum 

memiliki akun bisa klik tombol “Register” untuk 

masuk ke halaman Register. Gambar tampilan 

halaman register terdapat pada gambar 5 
 

 

.  
 

Gambar 5. Halaman register mahasiswa 

 
 

Menu menu yang terdapat dihalaman home sisi 

mahasiswa antara lain menu pengumuman, panduan 

tugas akhir, pendaftaran judul tugas akhir, hasil 

pengajuan tugas akhir dan profil user. Menu sisi 

mahasiswa dapat dilihat seperti pada Gambar 6. 
 

 
 

Gambar 6. Menu mahasiswa 

Pengumuman memuat semua pemberitahuan yang 

terkait dengan tugas akhir. Panduan memuat semua 

panduan yang dijadikan pedoman penyusunan 

dalam proses tugas akhr. Tampilan menu 

pengumuman dan tugas akhir dapat dilihat seperti 

pada Gambar 7.  

 
 

Gambar 7. Pengumuman dan Panduan Tugas 

Akhir Mahasiswa 

Pada menu pendaftaran judul tugas akhir, 

mahasiswa dapat melakukan penginputan dua judul 

tugas akhir mereka beserta abstraknya untuk 

diajukan ke admin. Tampilan halaman ketika 

mahasiswa sedang ingin mengajukan judul tugas 

akhir dan ketika sudah melakukan pendaftaran atau 

pengajuan dua judul tugas akhi dapat dilihat seperti 

pada Gambar 8. 

 
 

Gambar 8. Pengajuan Judul TA & Sudah 

Mengajukan Judul TA 
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Pada menu hasil pengajuan tugas akhir, mahasiswa 

dapat melihat hasil dari pengajuan dua judul tugas 

akhir yang sebelumnya di ajukan. Ketika salah satu 

dari judul diterima, maka mahasiswa akan 

mendapatkan informasi dua dosen pembimbing 

yang di berikan oleh admin dan mahasiswa tidak 

dapat mengajukan judul lain lagi. Halaman judul 

tugas akhir diterima atau ditolak dapat dilihat 

seperti pada gambar 9.  

Ketika semua judul yang diajukan di tolak, maka 

mahasiswa dapat keterangan atau alasan mengapa 

judul tersebut ditolak lalu dapat melakukan 

pengajuan judul tugas akhir kembali. Tampilan 

halaman ketika mahasiswa belum mengajukan judul 

tugas akhir, halaman ketika judul tugas akhir 

sedang di proses oleh admin dapat dilihat pada 

Gambar10.  

 

Gambar 9. Halaman judul tugas akhir diterima 

atau ditolak 

 

Gambar 10. Halaman ketika mahasiswa belum 

mengajukan judul tugas akhir  dan halaman ketika 

judul tugas akhir sedang di proses oleh admin  
 

Profil user berisikan halaman profil akun 

mahasiswa. Mahasiswa dapat melihat dan mengedit 

atau mengubah data dirinya. Tampilan halaman 

menu profil user dapat dilihat seperti pada gambar 

11. 

Untuk user Admin tidak memiliki fitur untuk 

register. Admin disini berfungsi sebagai operator 

administratif. Admin operator mempunyak akses 

menu antara lain pengelolaan pengumuman, 

panduan tugas akhir, pengajuan judul tugas akhir, 

dosen pembimbing tugas akhir, laporan dosen 

pembimbing dan laporan hasil pengajuan tugas 

akhir. Halaman menu home admin dapat dilihat 

seperti pada Gambar 12. 

 

 
 

Gambar 11. Halaman Profil User 
 

 

 

 
 

Gambar 12. Menu Admin 
 

 

Halaman Pengumuman berisikan pengumuman 

yang dapat dikelola oleh admin, pengumuman yang 

ditambahkan akan otomatis muncul di layar Home 

Admin maupun Mahasiswa. Di dalam menu ini, 

admin dapat menambah, mengedit, dan menghapus 

pengumuman. Gambar halaman pengumuman dan 

tambah pengumuman dapat dilihat seperti pada 

Gambar 13.  
 

 
 

Gambar 13. Menu Admin 
 

 

Salah satu contoh menu pada admin yaitu pada 

proses pengajuan tugas akhir. Halaman pengajuan 

judul tugas akhir berisikan list mahasiswa yang 

sudah mengajukan judul tugas akhir di aplikasinya. 

Di dalam menu ini, admin dapat mengecek dua 

judul tugas akhir yg diajukan mahasiswa beserta 
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abstraknya. Admin dapat memilih untuk menerima 

atau menolak salah satu dari judul tugas akhir 

tersebut. Gambar halaman daftar mahasiswa yang 

mengajukan tugas akhir dapat dilihat seperti pada 

Gambar 14. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 14. Daftar mahasiswa yang mengajukan 

tugas akhir 
 

 

Pada saat proses desain sistem, kami melakukan 

pengujian berulang ulang untuk mendapatkan 

prototype yang sesuai dengan keinginan user. 

Prototype yang didesain diuji terlebih dahulu oleh 

peneliti dengan menggunakan metode blackbox 

sebelum diujikan ke user. Pengujian blackbox 

dilakukan berulang ulang. Pengujian ini dilakukan 

untuk menguji apakah aplikasi bisa berjalan sesuai 

dengan yang diinginkan. Salah satu contoh hasil 

pengujian dengan menggunakan metode black box 

dapat dilihat seperti pada Tabel 1. 
 

Tabel 1. Pengujian metode black box 
 

 

 
 

 
 

Setelah hasil pengujian black box didapatkan sesuai 

dengan harapan atau yang kita inginkan, maka 

peneliti melakukan pengujian kepada user yaitu 

beberapa mahasiswa dan pihak dari Prodi Teknik 

Informatika.  

User mencoba aplikasinya dan kemudian mengisi 

kuisioner yang dibagikan. Kuisioner mengandung 

beberapa pertanyaan yang mempunyai titik uji 

disetiap pertanyaannya. Titik uji dan pertanyaan 

dikuisioner dapat dilihat seperti pada Tabel 2. 
 

Tabel 2. Titik Uji dan Pertanyaan Kuisioner 
 

 
 

Pengujian kepada user dilakukan dengan 

mengambil sampel sebanyak 100 user. Hasil 

kuisioner dari pengujian yang dilakukan oleh user 

didapatkan seperti pada Tabel 3.   

 

 

 

 
 

Tabel 3. Hasil Pengujian Kuisioner 
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Berdasarkan hasil pengujian user didapatkan bahwa 

mayoritas mengatakan setuju dan tidak setuju untuk 

setiap pertanyaan. Misalnya untuk pengujian 

dengan titik uji user friendly dan mobile friendly 

didapatkan lebih dari 75% mengatakan aplikasi ini 

mudah dipahami, mudah digunakan dan eye 

catching. Untuk pengujian dengan titik uji 

kecepatan akses didapatkan hasil bahwa seluruh 

user 100% menyatakan cepat. Untuk pengujian 

dengan titik uji informasi sesuai kebutuhan user 

didapatkan mayoritas 75% menyatakan sesuai 

dengan kebutuhan. Untuk pengujian dengan titik uji 

fitur aplikasi didapatkan 80 hingga 90% 

menyatakan fitur aplikasi bisa berjalan dengan baik 

dan tidak membutuhkan memori yang banyak 

ketika menginstallnya. Melihat hasil pengujian 

diatas, maka dapat disimpulkan bahwa  aplikasi ini 

siap untuk diimplementasikan sebagai support 

sistem untuk menunjang kinerja Prodi Teknik 

Informatika lebih optimal dalam mendukung proses 

belajar mengajar. 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis dan perancangan sistem 

yang telah disampaikan di atas, maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwa aplikasi Pengajuan & Panduan 

Tugas Akhir  Berbasis Mobile dijadikan sebagai 

salah satu support system bagi Prodi Teknik 

Informatika dalam mengoptimalkan layanan serta 

meningkatkan kinerjanya dalam proses 

pembelajaran terutama dalam pengambilan Tugas 

Akhir Mahasiswa. Selain itu aplikasi ini dijadikan 

sebagai alat yang membantu mempercepat 

mahasiswa dalam menyelesaikan Tugas Akhir 

sehingga dapat lulus tepat waktu. 
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