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Abstract  

Information Application at PT. Arara Abadi is a data processing application for activities related to collecting data 

on the distribution and supply of chemical fertilizers carried out at the company. PT. Arara Abadi in the process 

of distributing and supplying fertilizers as well as making reports on fertilizer inventories by the warehouse 

administration still uses the Microsoft Excel application. So there are still many weaknesses in the system. To 

overcome the existing problems, a special database-based application is needed that is able to manage distribution 

and inventory data to help admins in their daily work. With the capabilities possessed by each new application, it 

can record, search and display reports related to data collection on distribution and inventory carried out every 

day. 
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Abstrak 

Aplikasi Informasi pada PT. Arara Abadi merupakan sebuah aplikasi pengolahan data untuk kegiatan yang 

berhubungan dengan pendataan pendistribusian dan persediaan pupuk kimia yang di lakukan pada perusahan 

tersebut. PT. Arara Abadi dalam proses pendistribusian dan persediaan pupuk maupun pembuatan laporan 

persediaan pupuk oleh administrasi gudang masih menggunakan aplikasi Microsoft Excel Sehingga masih banyak 

ditemukan kelemahan – kelemahan dalam sistem tersebut. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, maka 

diperlukan sebuah aplikasi khusus berbasis Database yang mampu mengelola data pendistribusian dan persediaan 

guna membantu admin dalam pekerjaannya setiap hari. Dengan kemampuan yang dimiliki oleh setiap aplikasi 

baru dapat mendata, mencari dan menampilkan laporan yang berkaitan dengan pendataan pendistribusian dan 

persediaan yang dilakukan setiap hari.  

Kata kunci: Pupuk Kimia, Visual Basic.Net, Database MySQL 

 

1. Pendahuluan  

PT. Arara Abadi bergerak dibidang Hutan 

Tanam Industri (HTI) yang menghasilkan produk 

kayu yang dikirim ke perusahaan cabang sebagai 

bahan material pembuatan bubur kertas yang ada 

pada PT. Indah Kiat Pulp & Paper. PT. Arara Abadi 

mempunyai kegiatan di dalam Hutan Tanam Industri 

(HTI) yang menghasilkan penanaman baik melalui 

pembudidayaan yang intensif. Program Perkebunan 

dan Kehutanan dimaksudkan untuk dapat 

menyediakan sumber kayu untuk PT. Indah Kiat 

Pulp & Paper dalam jangka waktu panjang, terus 

menerus dan dapat diperbaharui. Untuk 

menghasilkan kayu yang berkualitas tentunya 

membutuhkan pupuk yang cukup. 

Pada PT. Arara Abadi, telah melakukan  

pengolahan data persediaan pupuk yang begitu 

banyak dan saat ini masih menggunakan cara 

manual. Seperti contoh Surat DO (Delivery Order) 

dari pihak logistic yang berisikan keterangan jenis 

pupuk, jumlah pupuk dan tanggal penerimaan yang 

diantarkan ke gudang pupuk masih harus di rekap ke 

dalam buku double folio lalu data dikomputerisasi 

dengan menggunakan aplikasi Microsoft Excel, 

sehingga dalam memasukkan data sering sekali 

terjadi duplikasi data akibat tidak menggunakan 
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system penyimpanan yang berbasis database. Lalu 

Surat DO (Delivery Order) diarsipkan ke dalam file 

bantex, yang apabila pada saat dibutuhkan masih 

harus membongkar satu persatu isi bantex yang akan  

memakan waktu cukup lama dan bisa saja terjadi 

kehilangan data karena tercecer akibat data yang 

menumpuk. Oleh karena itu diperlukan suatu 

aplikasi yang dapat mengatasi masalah tersebut agar 

dapat mengurangi kesalahan pada proses 

sebelumnya, dan proses transaksi yang dilakukan 

oleh admin menjadi lebih efektif. Sehingga perlu 

dirancangnya suatu aplikasi pendataan pupuk kimia 

berbasis komputerisasi menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic.Net dan Database 

MySQL.  

2. Tinjauan Pustaka 

2.1 Sistem Informasi  

Sistem Informasi seperti yang kita ketahui itu, 

menyediakan sebuah informasi dalam pengambilan 

sebuah keputusan. 

Menurut (Surya and Lolita, 2020) “Sistem 

Informasi adalah suatu sistem buatan manusia yang 

secara umum terdiri atas sekumpulan komponen 

berbasis komputer dan manual yang di buat untuk 

menghimpun,menyimpan dan mengelola data serta 

menyediakan informasi keluaran pada para 

pemakai” 

2.2 Bahasa Pemrograman 

Menurut (Wiliani and Zambi, 2017), “Bahasa 

pemrograman itu adalah perintah-perintah atau 

instruksi yang dimengerti oleh komputer untuk 

melakukan tugas-tugas tertentu.” 

Sedangkan menurut Indrajani dalam (Sidiq and 

Suryoprayogo, 2016), “Bahasa pemrograman adalah 

perangkat lunak atau software yang dapat digunakan 

dalam proses pembuatan program yang melalui 

beberapa tahapan-tahapan penyelesaian masalah”. 

 

2.3 Basis Data (Database) 

Menurut Kustiyaning dalam (Riati and Afri, 

2018),”Database adalah Struktur penyimpanan data. 

Untuk menambah, mengakses dan memperoses data 

yang disimpan dalam sebuah database komputer, 

diperlukan system manajemen database seperti 

MySQL Server.” 

Sedangkan menurut Anhar dalam Yulia dalam 

(Priyandu et al., 2020) menerangkan bahwa 

“Database adalah sekumpulan tabel-tabel yang berisi 

data dan merupakan kumpulan dari field atau kolom. 

Struktur file yang menyusun sebuah database adalah 

Data Record dan Field.” 

Berdasarkan teori para ahli di atas dapat 

disimpulkan bahwa, Jadi basis data adalah media 

untuk menyimpan data yang mana merupakan tabel-

tabel yang berisi data dan merupakan kumpulan dari 

field dan kolom.   

Database sering juga disebut sebagai kumpulan 

data yang terkait. Secara teknis, yang berada dalam 

sebuah database adalah sekumpulan tabel atau objek 

lain (indeks, view, dan lain-lain). Tujuan utama 

pembuatan database adalah untuk mempermudah 

dalam mengakses data. Data dapat ditambahkan, 

diubah, dihapus, atau dibaca dengan relati mudah 

dan cepat. Sebuah tabel (relasi) berisi sejumlah baris 

dan kolom, potongan baris dan kolom menyatakan 

sebuah data. 

 

2.4 Desain Sistem 

a. Alat Bantu Desain Sistem 

Untuk dapat melakukan langkah-langkah 

pengembangan sistem sesuai dengan metodologi 

pengembangan sistem yang terstruktur maka 

dibutuhkan alat dan teknik untuk melaksanakannya. 

Alat yang digunakan dalam perancangan sistem 

umumnya berupa suatu gambaran atau diagram. 

Adapun alat bantu yang digunakan dalam 

perancangan sistem pada penelitian ini adalah : 

1) Aliran Sistem Informasi 

Menurut (Jaya, 2016), “Aliran Sistem Informasi 

adalah bagan yang menunjukkan arus pekerjaan 

secara keseluruhan dari sistem. Aliran sistem 

menunjukkan urutan-urutan dari prosedur yang ada 

didalam sistem dan menunjukkan apa yang 

dikerjakan sistem.“ Simbol-simbol yang digunakan 

dalam Aliran Sistem Informasi (ASI) adalah : 
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Gambar 1. Aliran Sistem Informasi 

2) Context Diagram 

Menurut Mukhtar dalam (Putra and Nita, 2019), 

“Context diagram merupakan diagram sederhana 

yang berfungsi untuk menggambarkan bagaimana 

relasi dari entity luar, masukan hingga keluar.” 

Berikut simbol-simbol dari Contex Diagram Berikut 

adalah simbol yang digunakan dalam pembuatan 

Context Diagram : 

 
Gambar 2. Context Diagram 

3) Data Flow Diagram (DFD) 

Menurut (Jaya, 2016), “DFD merupakan alat 

yang digunakan pada metodologi pengembangan 

sistem yang terstruktur dan dapat mengembangkan 

arus data didalam sistem dengan terstruktur dan 

jelas.” Data Flow Diagram digambarkan 

menggunakan simbol-simbol sebagai berikut : 

 
Gambar 3. Data Flow Diagram (DFD) 

4) Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut Ladjamudin dalam (Imaniawan, 2019), 

“ERD adalah suatu model jaringan yang 

menggunakan susunan data yang disimpan dalam 

sistem secara abstrak.” Jadi, bisa dipastikan bahwa 

ERD ini berbeda dengan DFD yang merupakan 

suatu model jaringan fungsi yang akan dilaksanakan 

oleh sistem, sedangkan ERD merupakan model 

jaringan data yang menekankan pada pada struktur- 

struktur dan relationship data. 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

digambarkan dengan simbol-simbol sebagai 

berikut : 

 
Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

5) Program Flowchart 

Menurut  John & Hansun dalam (Imaniawan, 

2019), menyatakan: “Flowchart merupakan suatu 

bagan yang menggambarkan urutan proses secara 

detail dan hubungan antara suatu proses dengan 

proses yang lain dalam suatu program, dimana pada 

flowchart juga terdapat simbol-simbol yang 

memiliki fungsinya masing-masing.” Simbol-simbol 

yang digunakan dalam program flowchart dapat 

dilihat pada tabel dibawah ini : 
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Gambar 5. Program Flowchart 

3. Metodologi Penelitian 

Informasi yang disajikan dalam penelitian ini 

merupakan hasil dari proses pencarian data yang 

dilakukan baik selama Riset Lapangan maupun di 

luar dari kegiatan itu. Kecuali informasi yang 

bersifat opini, yang bersumber dari ilmu yang 

didapat selama proses perkuliahan. Secara detail 

penulis telah melakukan beberapa metode penelitian, 

diantaranya: 

a. Penelitian Lapangan (Field Research) 

Penelitian ini meliputi pengamatan langsung ke 

lapangan untuk meneliti setiap aspek-aspek yang 

ingin diteliti. Kegiatan ini meliputi:  

1) Wawancara 

Dalam penelitian ini, penulis melakukan 

wawancara secara langsung dengan bagian Admin 

pendataan persediaan pupuk kimia untuk 

memperoleh informasi yang lebih lengkap dalam 

melakukan proses pengolahan data pupuk kimia. 

2) Observasi 

Penulis memperoleh informasi dengan 

melakukan pengamatan secara langsung ditempat 

penelitian, yaitu dengan cara terjun langsung ke 

lapangan untuk menganalisa objek yang dalam hal 

ini penulis meneliti tentang sistem pengolahan data 

pupuk kimia yang dilakukan tiap bulannya di 

PT.Arara Abadi. 

b. Penelitian Kepustakaan (Library Research) 

Pengumpulan data atau informasi secara teliti 

yang bersumber dari buku-buku, internet, tugas 

akhir, jurnal, ataupun tulisan yang ada hubungannya 

dengan penulisan ini. 

1) Penelitian Laboratorium (Laboratory Research) 

Yaitu sebuah cara atau sebuah Metode yang 

digunakan dengan cara membuat pengolahan data 

dan perancangan program dengan menggunakan 

media komputer 

4. Hasil dan Pembahasan 

Desain sistem secara terinci merupakan 

rancangan secara keseluruhan yaitu input, output dan 

file dan yang berkaitan dengan struktur program. 

 
Gambar 6. Output Pegawai 

 

 
Gambar 7. Output Persedian Pupuk Kimia 

 
Gambar 8. Output Stok Persediaan Pupuk Kimia 

Desain input sangat penting dalam membangun 

sebuah sistem, karena kualitas informasi atau 

laporan yang akan dihasilkan nantinya tergantung 

pada input yang didesain. Dalam pendesainan input 

juga mempengaruhi keputusan dalam penginputan 

75 



 Erwin Arliandi Manullang1, Khelvin Ovela Putra2 

Jurnal Jaringan Sistem Informasi Robotik (JSR) Vol . 5 No. 2 (2021) 72 – 77 

 
 

data piutang. Adapun desain input yang diinginkan 

sebagai berikut. 

 
Gambar 9. Input Data Pegawai 

 
Gambar 10. Input Data Pupuk Kimia 

 
Gambar 11. Input Data Masuk Pupuk Kimia 

 
Gambar 12. Input Data Keluar Pupuk Kimia 

Dalam pembuatan program dibutuhkan suatu 

spesifikasi file yang dimaksudkan untuk dapat 

melakukan kegiatan-kegiatan dalam pengaturan 

pencarian data dan pembuatan laporan yang dapat 

memudahkan kerja sistem komputer untuk itu sistem 

pengolahan data ini membutuhkan spesifikasi file 

untuk mempermudah dalam melakukan 

pemrograman komputer.  

 

5. Kesimpulan  

Dari hasil pembuatan aplikasi persediaan pupuk 

kimia pada PT. Arara Abadi ini didapatkan 

kesimpulan :   

a. Aplikasi persediaan pupuk yang dirancang 

dengan bahasa pemrograman Visual Basic.Net 

mampu mengontrol persediaan pupuk pada PT. 

Arara Abadi secara cepat dan akurat. 

b. Database MySQL mampu menampung data 

persediaan pupuk secara terpusat sehingga 

memudahkan pekerjaan admin dalam membuat 

laporan persediaan pupuk. 
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